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1.게임 개요

 ❏ 

❏ 

❏ 

❏ 

게임명  : 소울 레거시

장르 : 오픈월드  액션RPG 소울라이크  

플랫폼  : PC,콘솔 

엔진 : 언리얼엔진 5
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2. 게임 특징 

다크 판타지와   
코스믹호러  

요소의  독창적  
결합

패링,회피,스태미나  
관리가  핵심인  
하드코어  전투

비선형  
탐험과

깊이있는  
전투
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3. 게임 목표 

7개의 룬을 모아 저주받은 왕국을

구원하라
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4. 게임 시놉시스

저주받은  왕국을  구원하라 !
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수천 년 전, 세상의 균형을 위협하는 이그자오라 , 태초부터 존재한 
어둠의 짐승이 있었다.
 그를 잠들게 한 것은 위대한 학자, 세르쿤의 감시자들과  7개의 
성스러운 유물. 유물은 각 종족의 왕들에게 나누어졌고 , 짐승은 검은 
신전에 봉인되었다 .

그러나 세월이 흐르며 유물은 왕들의 탐욕과 정치적 야망, 종족 간의 
분쟁 속에서 흩어지고 왜곡되었다 .
 그 사이, 니할레아 제국의 황제 칼레드 안 제르하는 금단의 지식을 
손에 넣고, 봉인을 깨우려 한다.
 그가 모은 7개의 성물은 검은 신전의 봉인을 해제하고, 태초의 짐승 
이그자오라가  깨어나며 대륙은 혼돈과 파멸에 빠진다.

플레이어는  소울을 다루는 자로서, 어둠의 군대와 망자들을 상대하며 
잃어버린 유물의 진실과 이그자오라의  부활을 막아야 한다.
 선택과 행동에 따라, 플레이어는  세상을 구원할지, 아니면  새로운  신이  
되어  세계를  지배할지 , 혹은  스스로  희생할지  결정하게  된다 .



“방랑자”
플레이어  캐릭터  

5. 주요 캐릭터
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